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1. Descripcion del kit

El super kit de inicio de keyestudio EASY PLUG se basa en la codificacion de
bloques Mixly, muy facil de usar y flexible.

Este kit incluye todo lo necesario para completar proyectos de Mixly que le
ensefiaran a controlar y leer sensores y pantallas externas, controlar la
matriz, aprender la programacion de Mixly Blocks y mucho mas.

Aungue tengas pocos 0 ningun conocimiento reladignado con la ronica,
puedes utilizar este kit para realizar tus |defs c% S|em |’ mleras
Después de usar este kit tendras los conoci

DS neces a empezar
a crear tus propios y sorprendentes : ntos C e tus propias
obras creativas con tu familia intima, |gos pafieros de clase.

Empecemos ahora mismo. v &\
/8’ S

2.Lista de kits

;SQ :
No. onent Canti9ad élgen

V2.0

\ //
iy

2 Enchufe EASY Mdédulo LED blanco 1




Enchufe EASY Mddulo LED azul

P

4 Enchufe EASY Mdédulo LED rojo \
S Sensor de presion de i; fina Q\
EASY 9& & )
/7
/7

6 Enchuf ensor d 0 1 A (J

Iog|co V4

/2 ®
’2} /

7 @chuf or de nivel dy/ ®\

gua /

V&

8 Q& e EASY Sensor (tenm@&o 1

9 Enchufe EASY Sensor analogo de 1
alcohol

10 Maodulo de sensor de temperatura L

EASY plug LM35




11 Médulo de sensor de inclinacién 1
digital EASY plug
12 Enchufe EASY Sensor de vapor 1
% O
°
13 Enchufe EASY Sensor magnético \0
Hall Q
14 Enchufe EASY Cra@ &g\
/
% //
15 Pulsad @ ital EASY 1 \
Oy e
S 4

%
16 0%.%&%5 de Iéminas/ i \y

i
A\ e,
17 @r de seguimientd de i & 1
Q EASY plug Q
18 Mddulo fotointerruptor EASY plug 1
19 | Enchufe EASY Mddulo de relé simple 1




Modulo de aceleracion EASY plug

20 1
ADXL345
1 Enchufe EASY DHT11 Sensor de 1
temperatura y humedad

22 EASY plug 8x8 LED Matrix e . b
23 Mdédulo LCD EASY plug 60(} @

& ° /
24 | Enchufe EASYezna LED deé 1 /7

i / \

1 C
— -
/

25

o

e RIL1 @,bzoo mm

P

26 GQJM azul de 390 mm 3
27 z Cable USB 1
28 Tablas acrilicas 1




29 Pilar de cobre de doble paso 4
M3*15MM
30 | Tornillo de cabeza redonda M3*10MM 8




3. Instalar Mixly y Driver C Q

(1) Descargar Mixly :\O

@ Introduccion para Mixly

Mixly es un software gratuito de program fica de &uno de codigo abierto, basado en el
marco de programaciéon grafica Block Go gIe oIIado por Midy Team@ BNU.

Se trata de una herramienta de pro%cron grafi turta y de cod@o abierto para el desarrollo
electrénico creativo; un completo ema d oyo a la educagion eI onica creativa; un
escenario para que los educad akers realidad sug/s uenos

Aunque hay un software ramaci réfica Ardublock/(an P el oficial de Arduino,
Ardublock no es lo sufi ente %

y muchas f cro\ unes no se pueden realizar.
@Descargareinstalar are Mix N

Hay dos paquetes de mstalac on

proporciona )ﬁra Ios siguientes

; https.//fs.k;y{studl ixlyl-Windows
Mixly1.0 para Mac : Q&fs keyestudio.com/Mixly1- MQ

enlaces: Mixlyl1.0 para Win


http://116.62.49.166/Mixly_WIN.7z
https://116.62.49.166/MixlyMac.zip

Version Windows: f Q
! - O
Tomaremos como ejemplo Mixly1.0 (version Windows). \ 0(}

Instalar software: Q
Después de la descarga, obtendré Ipqtd@i co,@&:

S & A
Descomprime el paquete, @10fkhd SJ
(</ p &Z},b
/
‘0 /7 O









Tenemos que elegir la placa de desarrollo Arduino correc
continuacion:



Seleccione el puerto COM correcto (el puerto correspon;iie

controlador con éxito) O



Tienes que conocer la funcién de cada area e interfaz en e

en la placa de desarrollo Arduino.





https://wiki.keyestudio.com/Getting_Started_with_Mixly1.0

(2) Instalar el controlador de la placa de desarrollo

A continuacién, presentaremos el controlador de la placa de desarrollo. La
instalacion del driver puede tener ligeras diferencias en los distintos
sistemas informaticos. Asi que a continuacién vamos a tomar un ejemplo
de la instalacion del driver en el sistema WIND ¢ Q

f o
La carpeta de Mixly 1.0 para keyestudio co @ sus archiVoSyde software y
controladores. Antes de lanzar el softwareWixly, sc’)lo@ sario instalar
los controladores USB.

‘ 0
Haga doble clic en la carpet @ 0 for ke@o» arduino-
& ° 6 /7
Y

>drivers Los archivos d% er se mu®a continuaci/én{
o> P

OQ’ O A ®







7" N
Conec Iaca‘@ol EASY Plug V20 a &dor con un USB
cable. \ /
Haga clic cotwtén derechoye raté%(;g icono de su "Equipo” - >

"Propie - > “Administy&jordQ sitivos".

Si s&enador es Windows10, se mostrara el dispositivo serie USB (COMS).
Eso indica que el controlador USB esté instalado. Pero para otros sistemas
como Windows 7 u 8, es posible que tenga que instalar el controlador USB
manualmente.









rrrrr & el c dy t@
Haga * iguiente' Ic(tl















é > o
t derecho d spositivo y
or (Actua )ta |3@

6° &









Haga clic en "Examinar", luego busque la carpeta de controladores e
introduzca "driver" para buscar en el cuadro rectangular.
Haga clic en "Siguiente", el controlador se instalara con éxito. (Yo coloco

la carpeta del software Arduino en el escritorio, :uedes seguir mi_camino)












(3) Inicie el primer programa

Haga clic en "Abrir"— muestra — arduino— Arduino — 01 IN-OUT—01-
LED Blink.mix

A 7 O

| 7/ |

Tenemos legir la placa @& des Arduino correcta y el nombre,
COQ estra a continuacion: (Not& la placa de desarrollo que
utilizam®os es la placa Arduino UNO, elija Arduino/keyestudio Uno al

establecer el tipo de placa)












Carga con éxito. Después de cargar el programa con éxito, el LED de la placa
se enciende durante 1s y se apaga durante 1s.

4.Importe la biblioteca

Abre Mixly 1.0 for keyestudio, haz clic en 6&4 y ‘selecwnO?

Import , COMO se muestra a continuacion:

Hag%le clicenla carpeta "KS EasyPlug y seleccione el archivo de
otec

bibli KS_EasyPlug”.






Después de importarlo, lo veras en la lista de blogques. Ademas, la interfaz mostrara

”ilmportar biblioteca personalizada con éxito! ”



5. Empecemos con sus proyectos

Proyecto 1: Hola Mundo

Este proyecto es muy sencillo. S6lo puedes utilizar una pla un cable‘USQ mostrar
el "jHola Mundo!”. Es un experimento de comunicaci placa de oon Y Plug y el
PC. Es un experimento de entrada para que te introd ‘ el mundo rogramamon de
Arduino

Tenga en cuenta que necesita utilizar un soft@e com n serie, Mixly 1.0
para keyestudio. En la parte anterior, se p mprob etallado de Mixly 1.0
para keyestudio. é

INTRODUCCION DEL COMPO ;\ /
Keyestudio EASY PI@bol Boar, / \

El procesado en la Ia% c;ntrol de enchufeAeyest gY V2.0 es el
it

ATmega328. puertos simples etiqu et os d @ (de los cuales 3
puede @ rs€ como g\ WM), 1 mterfa di gltal & 3-D4), 4 entradas
analogicasy(A _AS)’“Q

Toma de joystick ( % , un SPI, un pu i terfaz de comunicacién IIC.
También cuenta%a conexion USB, entacic')n, dos cabeceras ICSP y

un boton de r . Los puertos IO? epara n enchufe RJ11 6P6C.

Comgente requerido:

® Placa de control
® Cable USB*1



https://wiki.keyestudio.com/Getting_Started_with_Mixly1.0







O puede hacer doble clic o arrastrar directamente el programa para abrir " Hello

World ! " desdb %cdlgodeloiﬁf muest
cont . \% //}66\®
~Q\: e
O O\



2) A continuacion, s ':naa placay berto adecuadpe. Suﬁ codigo a
u ontr / <






3) Mostrar "jHola Mundo!"

Finalmente, cargue el codigo con éxito, abra el monitor y establezca la tasa de baudios en

9600, deberias poder ver que el "Hola Mundo" se muestra en el monitor.
iFelicidades! jLo has conseguido!



4) Comprobar el codigo de uino

Ademas, puedes hacer clic en para comprobar el cédigo Arduino en el lado

derecho.jIncreible! jQué potente es el codigo de los bloques Mixly!

o AP
) (/
¢Es mas facil y s M reproducir los y yect xly? A continuacion, vamos a
seguir proban proyecto Mixly ﬁfock. i‘ za con los siguientes proyectos
para tﬁ creaciones! ¢ Q



Proyecto 2: Luz LED

Resumen
Para empezar el modulo sensor EASY Plug, trabajaremos sobre un LED. Asi es
- es tan sencillo como encender y apagar una luz. Puede que no parezca

gran cosa, pero establecer esta importante linea de base te dard una base

solida a medida que trabajemos hacia un experlme‘N mas coanp o

Componente requerido: :\ (J

® Placa de control EASY PLUG*1
® Mddulo LED EASY PLUG *3 v
® Cable RI11*1 Q &
® Cable USB*1 & ° 6 /7
‘9 >
/ \
Introduccion onen%é // (J
Modulo L plug °
Z 'b
e qu! en colores brllwﬁtes \ para el arranque de
Ardui

e pue tar facilmente,a 10/S

Nota: este be utlllzarse nto

También eleglr otro Iﬁz/para %ﬁ

laca de control EASY plug.

diferentes colores de luz como
e, amarillo y rojo.

® o de sensor: Digital

® |Interfaz: Facil de enchufar

® Toma PH2.54

Conéctalo
Conecte el médulo LED EASY Plug a la placa de control mediante un cable RJ11.



S
P’
&Qy& ,

Cargar el cédig /

o S &”

El LEDse e. Sinolo hac{aseg a eq ue has montado el circuito

coQ& e y has veri fca(y ca@s el codigo en tu placa.






Lo que debe ver



Si quieres que el LED se encienda y apague mas rapida o lentamente,

puedes modificar aqui el tiempo de retardo.

e

Gracias. Disfrute de la siguiente progr® 0(/
Q¥ &

Ejemplo 3: Respirac%& 6\6 //

¢Aqui sabes cé tar eI ED’P Comprt% el cé
.

Cc’)digo ba
A cm@ se mu én codigo de ejeﬁplo Nresplrauon LED.

e;



Aqui no hay diagrama de conexion, ¢qué puerto debe elegir? Si, el pin 5.
Mira el codigo, puedes modificar el pin de conexion aqui.

?‘ &
N
te m& te durante un@éguw luego

duran%

.
Sinolo , egurat% e has montad I cn\ﬁb) rectamente y has
veri carg & igo en tu pla? 2 @

O
o &
Q\

Lo que debe ver

El LED se vuelve g

se atenua grad gundo.



Ejemplo 4: Aclarar y atenuar

Conecte los tres médulos LED EASY Plug a la placa de control mediante
cables RJ11. Conecte un LED rojo a D9, un LED blanco a D6 y un LED
azul a D5.

Cargar el codigo
A continuacién se muestra un cédigo de ejemplo para el experimento de tres médulos LED.



Lo que debe ver
Los tres LEDs se iluminan gradualmente y luego se apagan uno a uno, de

forma circular.
Si no lo hace, asegurate de que has montado el circuito correctamente y has

verificado y cargado el cédigo en tu placa.









Solucién de problemas:

» ¢EI LED no se enciende?

Si carga el codigo con éxito, pero el LED todavia no se enciende. Asegurese

de que la placa y el médulo LED estan conectados correctamente.

» ¢El programa no se carga?

é 4 Q
Esto ocurre a veces, el caso mas probable s e confunda ay el
puerto serie, primero debe seleccionar Ia@el puerto@:ados.



Proyecto 3: Seguimiento de una linea

Resumen

Si quieres construir un robot de seguimiento de lineas, la forma mas sencilla es utilizar
un sensor de seguimiento de lineas. El seguimiento de lineas es la funcion mas basica
del robot movil inteligente.

Hemos disefiado esta nueva generacion de sensor de seguimiento de lineas para que

sea el potente copiloto de su robot en todo momento. Guiara a su robot dis iendo
el blanco del negro de forma rapida y precisa, a tra‘ves fal TTL

Componente requerido: :\O
°

® Placa de control *1

Sensor de seguimiento de 0
Médulo LED *1 &

o
® Cable RJ11*1 \6 //
® Cable USB*1 b /

L/ O
|ntr0dUCC| mponen

,bSensor de segmme\r)bﬁmeas EASY plug
El sensor (Vseg e lineas puede distinguir
0
el blanJ del n el negro del blanco con
\\ oy O
O /_a sef guimiento de linea Unica proporciona

Q& una se e salida estable TTL para una linea mas

precisa y mas estable.

El principio de funcionamiento es simple, utilizando
la diferente reflectividad de la luz infrarroja para diferentes colores, y convirtiendo la
fuerza de la sefal reflejada en sefial de corriente.
® Fuente de alimentacion: 5V
Corriente de funcionamiento: <10mA

Temperatura de funcionamiento: 0°C~ 50°C

Nivel de salida: TTL (negro para la salida LOW, blanco para la salida HIGH)

Conector de alta calida



Conéctalo
Conecte el sensor de seguimiento de linea EASY Plug y el modulo LED a la

placa de control mediante cables RJ11.












Proyecto 4: Pulsar el botén

Resumen
En este proyecto, vamos a ver una de las entradas mas comunes y
sencillas: un pulsador. Es una forma elegante de controlar la alimentacién

de tu proyecto. Pulsa una vez para encenderlo, y vuelve a pulsar para

apagarlo.
QO
~ O
Componente necesario: O
® Placa de control del enchufe EASY* \ 0(/
Enchufe EASY Pulsador Digital *1

Médulo LED EASY plug * ?‘ &Q
Cable RJ11*1 & %&

Cable USB*1 /

/7
/7 \
Introduccioén onent // (J
o de pulsad(ys E@Iug

I modulo pulsajﬁr EAS\ es un pequefo y

. ordenado dis controlar una fuente de

\ allmentac co contlnua mediante un boton
Q tacti )e uso ¢ GE’

E?e mo e aplicacion basica se aplica

Q& amphame@las plataformas Arduino, Raspberry Pi.

Cuando se pulsa el boton, sale una sefal de nivel

ALTO; si se suelta el botén, sale una sefial de nivel BAJO.
Puedes simplemente conectarte a un puerto 10 para tener tu primer contacto con Arduino.
® Tensién de alimentacion: 3,3V a 5V

® Boton grande y tapa superior de alta calidad
® Tipo de sensor: Digital



Conéctalo
Conecte el sensor de boton pulsador EASY Plug y el modulo LED a la placa
de control mediante cables RJ11.

Ej&lo 1: Luz controlada por un boton

Cargue el cédigo
A continuacién, se muestra un codigo de ejemplo.









Ejemplo 2: Simulacion de lampara de mesa

Cargar el cédigo
A continuacién, se muestra un codigo de ejemplo.



Lo que debe ver (}
Encienda y cargue bien el codigo, ér? la luz LED se
enciende, no se apagara cuando ? boton i presiona el botén
una vez mas, el LED se ap Parece que&&mara de mesa.

'{ \ /

P, 6 S/
O e
/7

Abra el monitor, debe ser capaz de ver cuantas veces se presiona el

botén.






Proyecto 5: Relé

Resumen
En este proyecto, le mostraremos como controlar un modulo de relés. Este
modulo de relé utiliza un relé de alta calidad. Un relé es basicamente un

interruptor mecanico controlado eléctricamente. Se puede utilizar para
proyectos interactivos.
QO

. ~ O
Componente requerido: O \
® Placa de control EASY PLUG*1 \ 0(/
® Mddulo de relé individual EASY Ltey .Q
® Cable RJ11*1 \
°

Cable USB*1 % .
Introduccién del o&nte; 6\6 // 7
OD é@ulo de relé irﬂ{dual é PLUG

Este mddulo de relé/EASY Plu a’un relé de alta
% ° & calidad. Un r es Y@ente un interruptor
\ mecanico coptrolado m ente.
O .Q Es uno} los el
\ que/se utbm pliamente para controlar la
iminaciond’ | unicaciones, equipos de deteccion,
/eléctri 0S.
El @&a salida del relé mediante un dio&isor de luz, observando el estado ON y OFF
| reles

de

Se puede controlar a través del puerto 10 digital, como lamparas, motores y otros dispositivos de alta

A

e control mas importantes,

corriente o tension.

® Tipo: Digital
® Corriente nominal: 10A (NO) 5A (NC)
® Tension maxima de conmutacion: 150VAC 24VDC



® Interfaz digital

Sefal de control: Nivel TTL

® Carga nominal: 8A 150VAC (NO) 10A 24VDC (NO); 5A 250VAC (NO/NC) 5A
24VDC (NO/NC)

® Maximo conmutacion de conmutacion: AC1200VA

DC240W (NO); AC625VA DC120W (NC)
QO
~ O
Conéctalo Q \
Conecte el médulo EASY Plug Single RC} aca d%&dl mediante un

cable RJ11. v i\v
Ny

® Tiempo de accion del contacto: 10ms



Cargar el coédigo
A continuacién se muestra un cédigo de ejemplo.

Lo que debe ver &
Una vez cargado el cadigo, iaspoder oir de los contactos del

relé. Cuando el relé esta’ pagado, el @ terminales COM (coman)

se conectara al bloque rminales rmalmente ce 1410)
e ido,&ue de terminales

ales NO (norrMmente






Proyecto 6: Choque

Resumen

Utilizamos un sensor de choque para detectar si se produce una colision o
no. Cuando un objeto choca con el interruptor metalico del sensor, éste
emitira una sefal de nivel BAJO. Cuando el interruptor se desconecta,
mantendra el nivel ALTO.

Componente necesario: O
® Placa de control Easy Plug *1 \ (J
Crash Sensor Easy Plug *1 (} 0
Modulo LED Easy Plug*1 v .\Q
Modulo de relés Easy Pl % é

Cable RJ11*1 6
Cable USB*1

Introduccig omponené, /
Q/ EASY PLUG 5y£r d%ue
® b V4 \
\ El sensor/e Iis@ mbién conocido como
.Q interrupw de acci apida, es un interruptor eléctrico
\ que 3( accion y poca fuerza fisica.

O: F¢/un mad trada digital on-off necesario para la

Aelectr T @ lemental.

Q& Mediante Y&, programacion, se puede utilizar para la luz,

el dispositivo de sonido, la funcion clave de la pantalla

Of
OO/'
3N

LCD,

retroalimentacion de la posicion de la impresora 3D, u otros dispositivos.

® LED indicador de estado a bordo

Orificio de montaje M3, conveniente para la fijacién en otros dispositivos.

@ Si se produce una colisién, emite una sefial de nivel BAJO; si no hay colision, emite una sefial de nivel
ALTO.



Conéctalo

Conecte el sensor EASY Plug Crash a la placa de control mediante un cable
RJ11.



Lo que debe ver
Cuando un objeto choca con el interruptor metalico del sensor, el LED se
apaga. Si no se produce ningun choque, el LED se enciende.









Experimento de extension:

Relé de control de interruptores

Guia de conexion
Conecte el sensor de choque EASY Plug y el médulo de relé a la placa de

control mediante un cable RJ11.
> S
\ >

Cargar el coédigo
A continuacién se muestra un codigo de ejemplo.



Si se bloquea el final de carrera, se enciende el LED del modulo de relés.



R
/7
Soluciond Qas 60 / <J
> GEl § /
@ 0 mas pro bb}(/ f nda la plac
puerto la pla Ip erto adecuados
Sino lo ha tdq }as lc ectamente y has

ve éa(é gado el codige’en t é



Proyecto 7: Siento la presion

Resumen

¢Como se mide la fuerza exterior? Utiliza un sensor de presion.

Componente requerido:

® Placa de control del enchufe EASY*1 f Q

® Sensor de presion de pelicula fina EASY .\0
Modulo LED EASY plug *1 (J

Cable RJ11*1 0

Cable USB*1 \
Introduccién del 6 /

componente: EASY Sensqg¥/de pgesion
st sensor de pre EAS \ adopta el
aterlal erX|bIe @1 a presion con
una almohadyde peli afina.
Tiene Iayfunmon impermeabilidad vy

detecc% de
0
?énsore uerza son circuitos impresos

rafin ibles, que pueden ser facilmente

integrad (pllcauones de mﬁmmon d

Q mas se presione, menor sera la resistencia del sensor.
Cuando el sensor detecta la presion exterior, la resistencia del sensor har4 un cambio.
Asi que podemos utilizar el circuito para convertir la sefial de presion que detecta el
cambio de presion en la salida de la sefial eléctrica correspondiente.
De esta manera, podemos conocer las condiciones de los cambios de
presion mediante la deteccion de los cambios de sefial.



® Tension de trabajo: DC 3.3V-5V
® Gama: 0-0,5KG

® Espesor: <0,25mm
® Punto de respuesta: <20g
® Repetibilidad: < +5,8% (50% de carga)
® Precision: +2,5% (85% de intervalo)
® Durabilidad: > 100 mil veces ( é o ‘OQ
® Resistencia inicial: > T00MQ (sin carga) \
® Tiempo de respuesta: < 1ms O(J
® Tiempo de recuperacion: <15
® Temperatura de trabajo: -20°Cr§'€ &\
\.
Conéctalo b //
Conecte el sensor EASY I la placa de cootfol lante un

cable RJ11. / (



Cargar el coédigo

Después de cargar el codigo, abra el monitor de serie y establezca la tasa de

baudios en 9600. Cuando presione fuertemente el sensor, deberia ver que el






Experimento de extension:

Control del LED mediante presion

Conecte el sensor de presiéon EASY Plug y el médulo LED a la placa de control

mediante cables RJ11.



Lo que debe ver

Después de cargar el codigo, cuando s€ pr f t®;’e el sensor con
el dedo, usted debe ver el brillo d biaﬁw Intensidad de la
presion. Q ,&






Proyecto 8: Campo magnético

Resumen
Este proyecto le dira como detectar si hay un campo magnético cerca o0 no.

Utiliza un médulo de interruptor de laminas.

Componente requerido: ¢ Q
® Placa de control EASY PLUG*1 / 0

® Maodulo de interruptor de laminas EA I@l (J

® Modulo LED EASY PLUG *1 0

® Cable RJ11*1 Q

®

Cable USB*1 &%?‘ )é\

Introduccion del cor%ente b /7
qu de mterrmw}p(de I\inas EASY
/7 aJ

[
2@ Se trata de y/pequ%gpositivo llamado

interruptor dé’laminas médulo.

CuandoA dIS&@SG expone a un campo

m tico, lo s materiales ferrosos del

Q )gg @ruptor se juntan y el interruptor

/ se Ci

Cuan se elimina el campo magnético, las
leng S se separan y el interruptor se abre. Esto lo convierte en un gran interruptor

sin contacto.

Puede montar el interruptor de ldminas en la puerta para fines de alarma o como
interruptores.

® Interfaz: Facil de enchufar
Tension de trabajo: DC 3.3V-5V
Corriente de trabajo: >220Ma

Temperatura de trabajo: -10°C a+50°C

[
[
[
® Distancia de deteccion: <10mm


http://en.wikipedia.org/wiki/Reed_switch

Conéctalo
Conecte el médulo de conmutacion EASY Plug Reed y el modulo LED a la
placa de control mediante cables RJ11.



& % 6 /7
Lo que debe ver b\ /7
Si pones una cue@ etica ceréa del modulo reed/ﬁ vez'que el
modulo reed de campo tico, el LED sglencendeé}
Q¢
PN
.\ / \






Proyecto 9: Pantalla LED de 4 digitos

Resumen

Cuando ves un partido de béisbol, es posible que veas a menudo la cuenta
atras.

jAqui viene una pantalla LED de 4 digitos de 0,36" EASY Plug! A traveés de
este proyecto, usted aprendera cémo controlar la pantalla LED de 4 digitos

mostrar el conteo de tiempo. (|

4 O

Componente requerido: \O (>

® Placa de control del EASY PLUG*1 Q 0

Pantalla LED de 4 digitos EASY PLU

Mdédulo de botones EASY PLU v &

Cable RJ11*1 & &

Cable USB*1 %

Introduccion onen 0 /

% Enchufé Walla LED de 4

b’b dlgljos \’b

\

un  modulo  de
/ VISU bn LED de  &nodo comin

Q & figitos de 0,36", un médulo de
O :

ualizacion de 12 pines con puntos
& Q de puntuacion. El chip conductor
Q utilizado en las matrices es el TM1637,
utilizando s6lo dos cables de sefial
para hacer el
El microcontrolador controla la pantalla LED de 4 digitos.

Los cuatro pines de la pantalla LED son GND. VCC. DIO, CLK. (GND es tierra, VCC
es para la alimentacion, DIO es el pin de 10 de datos, CLK es el pin de sefial de
reloj).

Las clavijas del médulo se extienden en la toma registrada, por lo que se puede
conectar facilmente a la placa de control EASY Plug mediante un cable RJ11.

® Tensién de funcionamiento: DC5V / Rango de temperatura de funcionamiento: -40°C~+85°C



Conéctalo
Conecte el médulo de pantalla LED de 4 digitos EASY Plug a la placa de

control mediante un cable RJ11.

/
& S
Cargel codigo

A continuacién se muestra un codigo de ejemplo.






C) /
/7
O 0 / O
Loqued Q
Desp 2 gar gl &debena ver y(a @LED de 4 digitos

En eI lado |zq uestra 555 spu b segundo, muestra 0125

en el lado 6 ; despueés de/an seg(s uestra 125; después de un
r

segu:d& illo de la pantJa esQw egundo después, el brillo de la

Despues de un segundo, vuelva a mostrar las 12:49; y un segundo
después, no muestre los dos puntos. Después de un segundo, la pantalla
LED se apaga; y un segundo después, empieza a repetir la pantalla de

nuevo.












Experimento extra 1:
CONTANDO EL TIEMPO

Conecte el médulo de pantalla LED de 4 digitos EASY Plug a la placa de

control mediante un cable RJ11.

Cdédigo de prueba
A continuacidon se muestra un codigo de ejemplo.






La pantalla LED de 4 digitos comienza a mostrar el conteo del tiempo.
Segundos a la derecha, minutos a la izquierda, y vuelve a cero después de
60 minutos.

Conect dulo de pantalh( LED itos EASY Plug y el mddulo de
ons a’la placa de control mediante“eables RJ11.









Proyecto 10: Interruptor fotografico

Resumen
En este proyecto, aprenderas a utilizar un modulo fotointerruptor para

encender el LED e imprimir el valor analogico en el monitor.

Componente requerido: f é .‘ Q
. O

Placa de control *1 (
Modulo fotointerruptor EASY PLUG

[
® Mddulo LED EASY plug * .p
® Maodulo de pantalla LED de ?EASY %
® Cable RJ11*1 c /
® Cable USB*1 b\
Introduccion O \
COMPONENiE, %dulo fotomterryﬁtor
% Se trata dg/un 'bomterruptor EASY
Q\ Plug de al&(ren
Integrd un fotoi tor que pertenece a un

Q iyerruptor 5 de un fotointerruptor.

/7

& La pa rtical del médulo combina un diodo
de luz infrarroja y un detector de infrarrojos blindado.
Al emitir un haz de luz infrarroja de un extremo a otro, el sensor puede detectar un
objeto cuando pasa a través del haz.
Util para muchas aplicaciones, como interruptores de limite dpticos, dispensacion de pellets,
deteccion de objetos en general, etc.
Nota: este mdédulo debe utilizarse junto con la placa de control de enchufes EASY.

e Tensién de alimentacion: 3,3V a 5V
e Interfaz: Digita



Conéctalo
Conecte el médulo fotointerruptor EASY Plug y el modulo LED a la placa
de control mediante cables RJ11.

C codigo Q
A continuacion, se muestra un codigo de ejemplo.






&Q' o .
2 R
QD !
Experimento sion: runa pantay/LED de 4, digit
Conecte el choque E Plug, la pantgua LE digitos y el
modul plafa érolm diante cabl Kf:b
\)
%









Lo que debe ver




/7
@@ @o} qyzﬁ\ "
QQ'



Proyecto 11: Deteccion magnética Hall

Resumen

¢Cual es la mejor manera de detectar el iman? Usar otro iman. Pero no es

lo suficientemente sensible. Tienes que sentirlo por ti mismo.

Aqui se puede intentar utilizar un sensor Hall. Tieng,las caracten de alta

sensibilidad, respuesta rapida, buen rendlm pergtu flabllldad.

Componente requerido:

® Placa de control *1 .
@ Sensor magnético Hall EASY PLUG v 0
® Modulo LED EASY PLUG *1 &
. . ® /7
® Modulo de pantalla LED digites EASY PL \
® CableRJ11*1 //
® Cable USB*1 O / E\
Introduccig mponen% / .

/
ufe EASY Se»eor m o Hall
Q¥ ey

Q\ El sensor Hall s( bas r@fecto Hall.

Puede deteCtar SI h objeto magnético cerca o

Q no. Y lo i orrectamente a través de la
O salida d|g| {
Q& Este sensor Ilza el interruptor de ldminas SFE

- sensor de campo magnético. Puede detectar los
materiales magnéticos dentro de un rango de
deteccidn de hasta 75px.

El rango de deteccion y la fuerza del campo magnético son proporcionales. Es

atil para interruptores de tipo sin contacto/impermeable, sensores de posicién,

codificadores rotativos/de eje.



Sensores de materiales magnéticos
Rango de deteccion: hasta 75px
Salida: Digital ON/OFF

El alcance de la deteccion y la intensidad del campo magnético son
proporcionales

Conéctalo Q
Conecte el sensor magnético Hall EASY Pluq e o LED ade
control mediante cables RJ11. b









Poco conocimiento:

Si se quiere cambiar de forma, es decir, una vez que el campo magnético
es detectado por el sensor, el LED se apaga; si ho se detecta campo
magnético, el LED se enciende.

Solo hay que cambiar el estado del LED HIGHT o LOW en el cddigo, que

se muestra a continuacion.

EXQQQSeXtensiér/ g Q

Agregar pantalla LED de 4 digitos.
Conecte el sensor de pasillo EASY Plug, la pantalla LED de 4 digitos y el
modulo LED rojo a la placa de control mediante cables RJ11.






Lo ue& ver V4 Qa
C las cuentas magnéticas se acerean al sensor, el LED se enciende.

En caso contrario, el LED se apaga.
¢Cudntas veces se acerca el iman al sensor? Deberia poder ver el
resultado mostrado en la pantalla LED de 4 digitos o en el monitor de

serie.






Proyecto 12: Temperatura analogica

Resumen
En este circuito, aprenderas a integrar el sensor de temperatura con tu

placa de control EASY Plug, y a mostrar la temperatura analdgica en el

monitor de serie.
A}
N

Componente requerido:

Placa de control del enchufe EASY* \O 00
Enchufe EASY Sensor de temp tﬂWSS *&Q
Modulo LED de enchufe E & &\

Enchufe EASY Médulo )& LED d%&gutos*l

Cable RJ11*1 b\ ) /
> O
congo’ﬁ? ?// %[ ¢
° Enchufe EASY SenSer emperatura LM35
\ o
se &nd LM35. Un sensor de
S 2R

Cable USB*1 OD
Introdu '@
a Q\Q Se basﬁ en éensor de temperatura
Aemper, es exactamente lo que parece:
Q& un semgor utilizado para medir la
temperatura ambiente.

Es eficaz en el rango entre O grados Celsius
y 100 grados Celsius. La sensibilidad es
10mV por grado Celsius. La tension de salida es proporcional a la temperatura.
® Fuente de alimentacion: 5V
® Sensibilidad: 10mV por grado Celsius
® Rango de funciones: 0°C a 100°C



Conéc
Conecte el sensor de temperatura LM35 a la placa de control mediante un

talo

cable RJ11.



Lo que debe ver



Experimento de extension 1:

Luz con control de temperatura

Completando el experimento anterior, puedes obtener el valor de la
temperatura analogica. Quieres probar algunos experimentos diferentes.

Por ejemplo, cuando la temperatura alcanza el valor de ajuste, enciende

un LED. jPongdmonos en marcha ahora mismo! ¢ Q

/ é O
Guia de enganche O (J\
Conecte el sensor EASY Plug LM35 y @b LED a I@ca de control
mediante cables RJ11. v '®

/
8)
&,



Cddigo de ejemplo

A continuacidon se muestra un codigo de ejemplo.



ota
OV
L

NP

S e

CO conec Q
Com&em@ tes region esy{e @d ferentes climas.
el val empe ratura esﬂem ajo o demasiado alto,
LED, pue d / mb el codigo que se
8&%& .....
S

Q






Experimento de extension 2:

Afadir pantalla LED de 4 digitos

A continuacion, ¢qué te parece afadir una pantalla LED de 4 digitos para

Guia de enganche e f Q
Conecte el sensor EASY Plug LM35y el mé de 4 di?\ga placa

de control mediante cables RJ11. \

O
v 38

mostrar el valor de la temperatura? jEmpecemos ahora mismo!

Cdédigo de ejemplo
A continuacidon se muestra un codigo de ejemplo.






en la pantalla LED de 4 digitos.



Proyecto 13: Interruptor de inclinacion

Resumen
En esta leccidbn vamos a probar el sensor de inclinacion. Simplemente
conéctalo a la placa de control EASY Plug para realizar increibles proyectos

interactivos.

Componente requerido: / Q

® Placa de control EASY PLUG*1 O .\0
Enchufe EASY Modulo de sensor de inclin \ (J

Médulo LED EASY plug *2 C Q

Cable RJ11*1

Cable USB*1 &; \&
Introduccion del /
de sen@e inclinacion / (}

Enchufe EASY,
i or de |ncI| ne eI equivalente a quton & Dllga como entrada
i terrupt b nacion hay una?‘(qu a’e} acto con las clavijas
C dja esta en po rtical. Si se incli caja, XS no se tocan, por lo que
D @ uando el mterrygesté esta abierto, y cuando se
inclina, el intergup

Puede utiliza a la deteccion de I onentaﬁ‘ ispositivo de alarma u otros. Este es el

\

onamiento:

principio r de inclinacion pawlustraQ




® Interfaz: Facil de enchufar
® Tension de alimentacion: 3,3V a 5V

® Tipo de sensor: Digital

Conéctalo

Conecte el sensor de inclinacion EASY Plug y el médulo LED a ha ;@e
control mediante cables RJ11. b e \O









Experimento de extension:
Control de dos luces

A continuacion, cémo utilizar el sensor de inclinacion para controlar el

encendido y apagado de dos luces. jEmpecemos ahora mismo!

Guia de conexion y Q
Conecte el sensor de inclinacion EASY Plug modules I@ a
placa de control mediante un cable RJ11 0( \

KON












Proyecto 14: Pantalla LCD

Resumen

En este proyecto, aprenderas a utilizar un médulo LCD. Un LCD, o pantalla
de cristal liquido, es una simple pantalla que puede mostrar comandos,
bits de informacién o lecturas de su sensor - todo dependiendo de como

programe su placa.
QO
! é - O
Componente requerido: \

O

Placa de control EASY PLUG *1

® Mobdulo LCD EASY plug 1602 * .Q
® Sensor de inclinacion EASY &
® Modulo LED EASY plug
© /7
® Cable RJ11*1 \ /
® Cable USB*1 O > / \
Introduccié mponen /

Q/ Modyfo % plug 1602
Q \ é tra a pantalla LCD bésica de
\Q éres por 2 lineas con texto
Q sobre fondo azul.
/ &ne con el conector EASY Plug,
puede utilizar una linea para una

2 conexién sencilla.

Compatible con la biblioteca Arduino LiquidCrystal
® Texto blanco sobre fondo azul
16 caracteres de ancho, 2 filas

Direccién 12C: 0x27
Luz trasera: Azul

Color del texto: Blanco


http://arduino.cc/en/Reference/LiquidCrystal

® Tension de alimentacion: 5V
® Ajuste del contraste mediante un potenciometro

Conéctalo
Conecte el médulo LCD EASY Plug 1602 a la placa de control mediante un
cable RJ11.

/7
argar el codi /
i co?]tir{ muestra uryoégcb&?plo.

Lo que debe ver






Poco conocimiento:
v Si quieres cambiar los caracteres que aparecen en la pantalla LCD,

puedes modificarlos en el codigo que se muestra a continuacion.

é QO
o ¢©
v' Recuerda que puedes ajustar el cgntraste girando @tenciémetro

azul en la parte trasera de la D si ﬁ@jes distinguir las
palabras con claridad. Q é



Experimento de extension:

Recuento controlado por inclinacion

A continuacién, vamos a empezar con un experimento un poco mas complicado.
Por ejemplo, utilizar un sensor de inclinacion para controlar el 1602 LCD

mostrar el conteo. jEmpecemos ahora mismo!

, e O
Guia de Conexion .\o

Conecte el médulo LCD EASY Plug, dos ED yégpcor de
inclinacion a la placa de control mediante les

A
S
O 7O

\



Cddigo de prueba
A continuacién, se muestra un codigo de ejemplo.

Lo que debe ver
Una vez cargado el codigo, si se inclina el sensor, el LED rojo se enciende,
y usted debe ver el nUmero mostrado en la primera linea de 1602 LCD

serd mas 1 por segundo, y ++ se muestra en la segunda linea.



° Q /
Si inclina e & otro ladgsel LE&) se enciende, y deberia
ve 0 mostrado }/ m& del LCD 1602 restara 1, y
“Q& nla segun nda’lin Q



ecterd qﬁ@ies ajustar el cgﬁtraste&) un potenciometro

azul en W trasera de Iayﬁtall I no puedes distinguir las
pala{@m claridad. /7 {






Proyecto 15: Sonido

Resumen

Cuando caminamos por el pasillo para hacer un sonido, la luz del pasillo se
encendera automaticamente, después de eso, tranquilo, las luces estan
apagadas. ¢Por qué? En realidad, dentro del circ de |Ium|nac e ha
instalado un sensor de sonido. Cuando sowd<0 uz se
enciende, o bien LED apagado. O

En esta leccidn, conectaremos un seﬁ/ sonido ca de control
EASY Plug, detectando el sonido |

Componente requerld&z 6 /
® Placa de control EASY % b\ /
Sensor de sonido ASY / \
)

Médulo LCD E 602 *]6 //

Cable RJ

Cable \Ib
O -‘Qn Rz
Introduccion d\ ponente

Sensor deowo analdgico / &

/

Q izar en la deteccion de la sonor en el entorno. Se puede utilizar para

crear €ircuitos interactivos, como un interruptor accionado por voz.

mprlm el valor analdgico.

La sensibilidad del sonido se puede ajustar con el potenciémetro.
El sensor viene con un orificio fijo, facil de fijar en otros dispositivos.
® Tipo de sensor: Analdgico

Tensiéon de alimentacion: 3,3V a 5V

o
® Corriente de funcionamiento : <10mA
o

Sefal de salida : sefial analdgica



Conéctalo
Conecte el sensor de sonido analdgico EASY Plug a la placa de control

mediante un cable RJ11.

/

Cargar el codi Oc9 0 /// (}

A continuacié estra un c%o de ejempIO/

QQ’ & Q},§>°

Lo que debe ver
Después de cargar el cédigo, abra el monitor de serie y establezca la tasa

de baudios a 9600, deberia ver el valor analdégico se muestra en el monitor.






Experimento de extension:

Afadir la pantalla LCD

Conéctela
Conecte el sensor de sonido EASY Plug y el modulo LCD a la placa de control

utilizando cables RJ11.



Cargar el coédigo
A continuacién se muestra un codigo de ejemplo.

Cargue el codigo con éxito, cuando el sensor detecte el sonido exterior, la
pantalla LCD mostrara el volumen del sonido, y su unidad es el decibelio
(dB).






Proyecto 16: Llueve

Resumen
En este experimento vamos a detectar la gota de agua utilizando el sensor
de vapor EASY Plug de keyestudio. Es un sensor analdgico que se puede

utilizar para hacer detectores de lluvia e interruptores de nivel sencillos.

Componente necesario: / e ° ‘OQ
O &
°

® Placa de control del enchufe EASY*1 0

Enchufe EASY Sensor de vapor *1 C/
Modulo LCD EASY plug 1602 *
Cable RJ11*1 v
Cable USB*1 & ° /
N s
Introduccion de@) nenteé // \
& C

Sensor de vap V4

/7 ¢
El sensomyde ,vapor e @ensor analogico y u% acer un simple
o

“%

8)

dete @ e agua ae interrupt9v deg ni liquido. Cuando la
humedad en 1a% cie del sensor ste, la lon de salida aumenta.
Advertenci conector no;(resi @ al agua, por favor, tenga

cuidado{@ poner el conegﬁr dire nte en el agua.
u

puede conectarse a la intékfaz de entrada analdgica con una

EI
sola lifea, lo que resulta muy facil y comodo.

® Tension de trabajo: 5V
® Corriente de trabajo: <20mA

® Temperatura de trabajo: -10°C ~ + 70°C
® Tipo de interfaz: Salida de sefal analdgica



Conéctalo

Conecte el sensor de vapor EASY Plug a la placa de control mediante un cable
RJ11.



Lo que debe ver
Cuando detecta el diferente grado de humedad, el sensor emite diferentes

valores. Si el area de deteccion del sensor detecta una gota de agua, el valor

analogico se mostrara en la ventana del monitor.



Experimento de Extension: Agregar pantalla LCD

Guia de Conexion
Conecte el sensor de vapor EASY Plug y el médulo LCD a la placa de

control mediante cables RJ11.

/7
< 0
O »

Codigo de prueba
A continuacidon se muestra un codigo de ejemplo.



Cargue el codigo con éxito, si el sensor detecta una gota de agua, los

datos se mostraran en la pantalla LCD.



o
/
q p t elc tt pt ibmetro

deI;ﬂLCD pddtgl
palabras dd

<z*°



Proyecto 17: Alcohol en el aire

Resumen
En este proyecto, aprenderas a utilizar el sensor de alcohol y la placa de

control para detectar el contenido de alcohol en el aire.

Componente requerido: y Q
® Placa de control del EASY PLUG*1 f .
[

Sensor de alcohol EASY PLUG *1 O (J
® Modulo LCD EASY plug 1602 *1 Q\ 0
® Cable RI11*1 oQ
. N

Cable USB*1 Q?‘ ’é

Introduccién del cor@&h! b /
Sensor analégm@l /

Este sensor. analoglco Q3 es adec% SJecuon de

e pulde utili n analizador d]alx bién tiene alta

alcohol.
sensi d*al alcoh sensibilidad afla be

La sensil idadc e ajustar medl e un metro azul en el sensor.

® Fuente mentacmn 5v / &O
® T *eQnsor Digital y aélloglLQ

® questa rapida y alta sensibilidad

® Circuito de accionamiento simple

® Estable y con una larga vida util

Conéctalo
Conecte el sensor de alcohol analégico EASY Plug a la placa de control

mediante un cable RJ11.



Lo que debe ver

Una vez cargado el cédigo, abra el monitor de serie y ajuste la velocidad de

Y

transmision a 9600. Si el sensor detecta el alcohol en el aire, deberia ver el valor

cambiar.






Experimento de extension: Agregar pantalla LCD

Conecte el sensor de alcohol EASY Plug y el médulo LCD a la placa de

control mediante cables RJ11.






Lo que debe ver

RN
c}oé &P

Carga con éxito, usted debe @Ez de ve@or de alcohol se muestra
en la pantalla LCD. & i \ /

Si no puede ver los datos con claridad, debe girar el potenciometro de la

parte posterior de la pantalla LCD para ajustar la luz de fondo.



Proyecto 18: Nivel de agua

Resumen

En esta leccion vamos a detectar el nivel de agua utilizando el sensor de
nivel de agua de keyestudio, mostrando el valor en el monitor o pantalla
LCD.

Componente necesario: ( é .‘ Q
O
. N

® Placa de control EASY PLUG*1
Sensor de nivel de agua EASY PLUG#*1 0(1
Médulo LCD EASY plug 1602 * (} ,Q
Cable RJ11*1 V &\
Cable USB*1 & . 6&’ .
N\
Introduccion de@%ente: b / \
E ASY Sensoy{niveIangua

especialmente di{ﬁado ntificar y detectar el

Q nivel y la c? del a
\ Puede y ir el
Q cantyad de
&O inea p Xpuesta.

Este Sensor es pequefio y esta equipado con las siguientes caracteristicas:

de la gota de agua y la

ravés de un conjunto de trazos

1) conversion suave entre la cantidad de agua y la cantidad analégica;
Ii) gran flexibilidad, con salida de valor anal6gico;
1i) bajo consumo de energia y alta sensibilidad;

iV) Conectado directamente al microprocesador u otros circuitos logicos, adecuado para una variedad de
placas de desarrollo y controladores, como el controlador Arduino, el microordenador de un solo chip STC,
el microordenador AVR de un solo chip, etc.



Tension de funcionamiento: DC5V

Corriente de funcionamiento: <20mA

Tipo de sensor: Analogico

Area de deteccién: 40mm x16mm

Proceso de produccidn: FR4 estafiado por las dos caras

Temperatura de funcionamiento: 10%~90% sin condensacion

QO
X -0
Conéctalo \
Conecte el sensor de nivel de agua EACJ a plac&]trol

mediante un cable RJ11. .Q

S

P



Cargar el coédigo
A continuacién, se muestra un codigo de ejemplo.

Lo que debe ver

Conéctalo y carga bien el cédigo, veras que se enciende la luz del led del sensor de

agua, luego abre el monitor de serie, veras el valor analégico.

Cuando se coloca el area de deteccidn del sensor en el agua, se puede ver el cambio
de datos. Cuanto mas profundo sea el area de deteccion del

sensor en el agua, mayor sera el valor.






Experimento de extension: Aiadir pantalla LCD

Guia de Conexion
Conecte el sensor de nivel de agua EASY Plug y el modulo LED a la placa

de control mediante un cable RJ11.



Cargar con éxito, usted debe ser capaz de ver el valor analégico se muestra

en la pantalla LCD.






Proyecto 19: Potenciémetro

Resumen
En este circuito trabajaras con un sensor potenciometro. Aprenderas a
probar de forma sencilla este sensor potenciometro para obtener el valor

analégico.

SIS
Componente requerido: / ® 0
® Placa de control del EASY PLUG*1 O (J\
Sensor del potenciémetro del EAS@? 0
Modulo LCD EASY plug 1602 *?, '\Q
Médulo LED EASY plug *1% gé

S

Cable RJ11*1 [

Cable USB*1

S
Introduccion onnen%0 /// S}
Sensor%l metg{b / 'bQ

potenciémety. un iometro también se

®
El ‘@ se basa
con&mo Lﬁ\ tencia variabl%s unostracic')n perfecta de un
circuito divi@ ension varia%éu \{(e puede subdividir en 1023,
facil de ectado a Ardujrfo con 0 escudo sensor.
E acion con otros sensone pueden realizar interesantes
proyectos leyendo el valor analégico del puerto 10.
® |Interfaz: Facil de enchufar
® Tension de alimentacion: 3,3V a 5V

® Tipo de sensor: Analogico



Conéctalo

Conecte el sensor del potencidmetro EASY Plug a la placa de control mediante
un cable RJ11.

Cargar el codi

A continuaci@ estra un @o de ejemplo// °

Lo que debe ver

Después de cargar el cédigo, abra el monitor de serie y establezca la tasa



de baudios a 9600, deberia ver el valor analégico se muestra en el monitor.

Si se gira el potenciomefro, va:or a 50 preso cambian(dentro del
rango de 0-1023. //



Experimento de extension:
Controlar el brillo de la luz

Completa el experimento anterior, ¢quieres probar un experimento diferente?
A continuacion, aprendera a mostrar el valor del potencidmetro en la

pantalla LCD del 1602 y a controlar el brillo del LED mediante un sensor de

potenciometro. jEmpecemos ahora mismo!
QO
' - O
Guia de Conexién Q \

Conecte el sensor potenciometro EASY4PI maodulo joy el

modulo LCD 1602 a la placa de cogtr(@iame‘% 11.
& 6\6&



Cddigo de prueba

A continuacidon se muestra un codigo de ejemplo.

<O S

Despues de cargar el codigo, gire la perilla del potenciometro, se puede
ver el valor convertido por el potencidmetro dentro de 0~255 en la
pantalla LCD 1602, controlando el brillo del médulo LED.



Poco con i X Q
g&spd A
Q& ptt dép@LCD pddtg r las



Proyecto 20: Temperatura y humedad
Resumen

¢Cémo comprobar la temperatura y la humedad en el entorno actual? Utilice un
sensor DHT11. Basta con conectarlo a la placa de control EASY Plug.

Componente requerido:
@® Placa de control del enchufe EASY*1 ‘ o ‘OQ

® Enchufe EASY Sensor DHT11 *1 O \N
® Mddulo LCD EASY plug 1602 *1 \ (J
® Cable RJ11*1 (J 0
o
® Cable USB*1 ?y \Q
Introduccion del & E V4
componente: Enché\ASY DHT Sensor de

eraturayhum ad E

@ DHT11 es un %so/r 19 temperatura y
% % humedad basmoﬁe uy% ste.

b Utiliza un %sor \ dad capacitivo y un
\ termlstor/para‘z aire circundante, y

propgofCiona una %‘ digital de salida precalibrada.

est largo plazo.

Este sensol @1 ;iene una respueyéidaQ&iad anti interferente, excelente fiabilidad y

Tension de alimentaciéon: 5V

Medicion de la humedad relativa y la temperatura
Buena para lecturas de humedad del 20-90% con una precision del 5%.
Buena para lecturas de temperatura de 0 a 50°C con una precision de £2°C

Interfaz: Digital

Bajo coste



Conéctalo
Conecte el médulo de temperatura y humedad EASY Plug a la placa de
control mediante un cable RJ11.






Lo que debe ver
Abra el monitor de serie, deberia poder ver los datos de temperatura y
humedad.



Experimento de extension:

Hacer un Higrotermografo

Conecte el sensor EASY Plug DHT11 y el mddulo LCD 1602 a la placa de

control mediante cables RJ11. ‘ é f Q
O O






Lo que debe ver



Proyecto 21: LED MATRIX

Resumen

En esta leccion aprenderas a utilizar una matriz de LEDs de 8x8 para mostrar diferentes

imégenes.

Componente requerido:

® Placa de control del EASY PLUG*1 ‘ . ‘OQ
@ |2C 8x8 LED Matrix EASY PLUG *1 O \

® Mobdulo de botones EASY*1 \

® Cable RJ11*1

[

Cable USB*1 v ,é\ )
/7
O6 Intr Qn del comp?( nte\

de LEDs EAS}pIug 8

% ,bQue es mejor ole ums ? iMuchos

LEDsl Una)ﬁrm a de hacer una
Matriz de 8% pequgﬂa pa utilizar un
Este |za el chip HT16@ par Q ar una matriz de puntos de 8x8. Solo
|I|zar el puerto de comunicacion #2C del microcontrolador para controlar la

matriz @e puntos, lo que puede ahorrar mas recursos del puerto del microcontrolador.

Los cuatro pines de este mdédulo estan integrados en un conector de cristal. Lo Unico
gue hay que hacer es conectar el médulo a la placa de control para la comunicacion

mediante un cable RJ11.

® Interfaz: Facil de enchufar

® Tension de alimentacion: 4,5V-5,5V



Conéctalo

Conecte el médulo EASY Plug 8x8 LED Matrix a la placa de control

mediante un cable RJ11.



ito, se encendera una luz de puntos en la matriz.









Cargue el cédigo con éxito, la matriz mostrara el nimero de 0 a 5.



Experimento de extensidon 2: Corazdn controlado por botén

Conecte el médulo EASY Plug 8x8 LED Matrix y el modulo de botones a la

placa de control mediante cables RJ11.



Cargar el coédigo



Lo que debe ver



Proyecto 22: Aceleracion

Resumen
En esta leccidon aprenderas a utilizar un médulo de aceleracidn de triple eje

ADXL345 para la deteccion de la inclinacion.

Componente requerido:
® Placa de control EASY PLUG*1 ( e . ‘OQ
® Moddulo de aceleracion ADXL345 EASY P@l

Médulo LED EASY PLUG *3 C\

Cable RJ11*1

Cable USB*1 ?‘ ’é\Q
Introduccion del co g&te: X 6 /7
IS

e aceleraciéydeIKSY PLUG

Mod
O N e
65 6dulo ADXL345 es un k: lerémetro
@ MEMS de 3 e}}ée baj
% o b resolucion /(13 bi
O .Q\ il6y${erzaé oria).
\ Log* dat salida digital estan
§ /formatﬁgcomo complemento de dos
& / de Qts, y son accesibles
a trQs de una interfaz digital SPI o 12C.

El ADXL345 es muy adecuado para medir la aceleracion estatica de la

sumo con alta

edicion de hasta

gravedad en aplicaciones de deteccion de inclinacién, asi como la
aceleracion dinamica resultante del movimiento o los golpes.
® Tension de trabajo: 2,0-3,6V

Consumo ultrabajo @2,5v: 40uA / modo de trabajo; 0,1uA / modo de espera

[
® Interfaz de comunicacion: 12C / SPI
o

Deteccion de grifo/doble grifo; deteccion de caida libre



Conéctalo
Conecte el médulo de aceleracion EASY Plug ADXL345 a la placa de control
mediante un cable RJ11.



Cargar el coédigo
Sube el cédigo a tu placa para comprobar los datos de aceleracion de 3 ejes y
la informacién de inclinacién del médulo.

0 R
Lo que deE% // §
Abra elg r Serial para vef los d aceleracion de 3 ejes. Vea los
ca s @medida que se balancea el Agelerometro.






Experimento de extension:

Control de tres LEDs

Guia de Conexion
Conecte el médulo de aceleracion EASY Plug ADXL345 y los tres modulos LED

a la placa de control mediante cables RJ11. y Q
o °

Cddigo de prueba

Cargue el codigo de prueba que aparece a continuacion en su placa para
comprobar los datos de aceleracion de 3 ejes y la informacién de
inclinacion del modulo.



Lo que debe ver












6. Nuestro tutorial

Desde el tutorial, aprenderas toda la informacién basica sobre la placa
controladora EASY Plug, el médulo de sensores, muy facil de jugar y de
hacer proyectos interactivos. jDisfrute de su tiempo!

Bueno, esto es sblo el comienzo del viaje de programacion. Hay mas y
mas proyectos impresionantes para que usted pueda explorar.

Ademas, nuestro equipo de investigacion y @Io de I‘E»@DIO
e

seguira explorando en este camino, acom desdé@s béasico

hasta proyectos complejos. \ (J
Espero que disfrute de nuestros traba@l 0
)



ES Tienda de Amazon: http://www.amazon.de/shops/A39F7KX4U3W9JH
IT Tienda de Amazon: http://www.amazon.de/shops/A39F7KX4U3W9JH
US Tienda de Amazon:
http://www.amazon.com/shops/APU90DTITUSDG CA Tienda de
Amazon: http://www.amazon.ca/shops/APUS0DTITUSDG JP Tienda de
Amazon: http://www.amazon.jp/shops/AEQVWCCXQIC6J

7. Servicio de atencion al cliente ‘Qi

Como empresa tecnoldgica en conti

do cr@ﬂo seguimos
esforzandonos al maximo para ofrece ductoﬁ tes y un servicio

de calidad que satisfaga sus e

Estamos deseando saber r comentario critico o
sugerencia seria muy valioso¥ara nos \t , /

Puede ponerse n cto con tros simplemcée escribiendo a
keyestudlo@lz \

Gracias de ante

QY

/ {


http://www.amazon.de/shops/A39F7KX4U3W9JH
http://www.amazon.de/shops/A39F7KX4U3W9JH
http://www.amazon.com/shops/APU90DTITU5DG
http://www.amazon.ca/shops/APU90DTITU5DG
http://www.amazon.jp/shops/AE9VWCCXQIC6J
mailto:keyestudio@126.com
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